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Definicija: Podrucje raCunalne znanosti koje se bavi razvojem sustava
sposobnih za obavljanje zadataka koji inace zahtijevaju ljudsku
inteligenciju.

Ul omogucuje racunalima:
 Samostalno ucenje: Racunala uce iz velikog broja podataka i
primjera, a ne samo iz fiksnih naredbi.

situacijama na temelju prethodnog iskustva.
* Vrhunsku preciznost: Izvrsavanje slozenih i teskih zadataka s
razinom tocnosti koju covjek tesko moze postici sam.

\\ {570 JE UNJETNA INTELIGENCLIA?

o B
@ / * Brzu prilagodbu: Sposobnost snalazenja u potpuno novim



* Sredina 20. stolje¢a — Alan Turing: Otac modernog
racunarstva postavlja pitanje: "Mogqu li strojevi
misliti?"
* Turingov test: Osmisljen kao provjera moze li racunalo
oponasati ljudsko ponasanje tako dobro da nas

zavara.
e "Computing Machinery and Intelligence" (1950.): .'.
Znanstveni rad koji je postao temelj za daljnji razvoj B
Ul-ja.
* Prva istrazivanja: Rani racunalni programi koji su
dokazali da strojevi mogu rjesavati logicke probleme i zvor siike: Juan Alberto Sdnchez Margallo, CC BY 2.5

<https.//creativecommons.org enses/bw/d 5>, Wi

igrati slozene igre poput Saha. Wikimedia Commons




Nelinearan razvoj umjetne inteligencije
e Zima umjetne inteligencije (70-e i 80-e): Razdoblje zastoja
zbog neispunjenih ocekivanja, sto je dovelo do smanjenja
interesa i gubitka financiranja istrazivanja.

* Prepreke: Tadasnja racunala nisu bila dovoljno snazna za
slozene algoritme koje su znanstvenici zamislili.

* Novi uzlet (90-e i 2000-e): Ponovan rast interesa zahvaljujuci
vecoj procesorskoj snazi i pojavi ogromnih kolicina podataka
(Big Data).
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PRIMJENA UMJETNE INTELIGENCIJE DANAS

e Sigurnost: Brzo i sigurno otkljucavanje pametnih

PREPUZNAVANJE LICA * Kontrola: Primjetne;ejozr::;“:nim lukama i na

drzavnim granicama radi vece sigurnosti i brzeg
protoka putnika.

 Komunikacija: Razumijevanje i trenutno

izvrSavanje korisniil;i:t?elizc.)vnih ili tekstualnih VIRTUAI_NI ASISTENTI

* Organizacija: Postavljanje podsjetnika, upravljanje
pametnim uredajima u kuci (pametna rasvjeta,
termostati) i pretrazivanje informacija.
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SUSTAVI ZA PREPORUKE

* Personalizacija sadrzaja: Ul analizira
tvoje navike na drustvenim mrezama
kako bi ti prikazala upravo ono sto te

Zanima.

e Zabava na zahtjev: Pametne preporuke
za filmove, serije i glazbu (npr. Netflix,
YouTube, Spotify).
 Pametno oglasavanje: Prikazivanje
personaliziranih oglasa i objava koji
odgovaraju tvojim trenutnim potrebama i
interesima.
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TEHNICKI IZAZOVI

* Kvaliteta podataka: Sustavi trebaju toCne i potpune
podatke; neuredni ili pristrani podaci vode do
pogresaka.

e Skalabilnost: Sposobnost sustava da se ucinkovito
nosi sa stalnim i brzim rastom koliCine podataka.

e Racunalni resursi: Potreba za ogromnom
procesorskom snagom kako bi slozeni algoritmi
radili bez zastoja.

ETICKA PITANJA

* Privatnost: Povecana primjena Ul-ja izaziva
opravdanu zabrinutost oko zastite osobnih
podataka korisnika.

* Pristranost algoritama: Rizik od
diskriminacije ako je Ul trenirana na
podacima koji sadrze ljudske predrasude.

* Transparentnost: Izgradnja povjerenja kroz
razumijevanje nacina na koji Ul donosi svoje
odluke.




PROMPT/UPIT

* Definicija i uloga: Prompt je instrukcija ili most izmedu vase ideje i Al odgovora; on
usmjerava sustav sto tocno treba generirati.

* Mehanizam rada (LLM): Al ne "zna", vec na temelju vaseg upita predvida
najvjerojatniji i najlogicniji nastavak teksta koristecCi ogromne baze podataka.

* Preciznost vs. nagadanje: Detaljan prompt smanjuje slobodu Al-ja da "popunjava
praznine" pretpostavkama, cime se izbjegavaju opceniti i netoCni odgovori.



: Al halucinacije

Zamka "uvjerljivih laz

e Sto su halucinacije? Situacije u kojima Al generira potpuno izmisljene podatke (Cinjenice,
godine, autore), ali ih prezentira izuzetno samouvjereno i logicno.

* Problem suggstivnog prompta: Ako u pitanju postavite krivu pretpostavku (npr. "Zasto je
Tesla izumio zarulju?"), Al Ce Cesto pokusati "ugoditi” korisniku i potvrditi laz umjesto da je
ispravi.

* Statisticka ?oyezanost vs. Stvarnost: Al ne provjerava istinu, veC povezuje pojmove koji se
cesto IpOJav_g]UJu zajedno (npr. Tesla i zarulja se Cesto spominju u istom kontekstu "Rata
struja”, pa ih Al pogresno spoji).

* Rjesenje — Objektivnost: Precizan i otvoren upit (npr. "Tko je izumio...?") prisiljava sustav da
pretrazuje bazu Cinjenica bez pritiska da potvrdi vasu (pogresnu) tvrdnju.



Karakteristika > LOS PROMPT ¥ DOBAR PROMPT
(Sugestivan) (Objektivan)

"Objasni zasto je Nikola "Navedi ukratko tko je izumio
Tesla izumio Zarulju i kada Zarulju. Uz odgovor navedi
Je dobio Nobelovu provjerljive reference. Ako
nagradu.” podaci nisu sigurni, naznaci.”

Pitanje sadrZi
pretpostavku. Al Zeli biti
usluzan i misli: "Korisnik
kaZze da je on izumitelj,
moram naci razlog za to."

Pitanje je otvoreno. Al
pretraZuje bazu C€injenica bez
pritiska da potvrdi neciju
(pogresnu) tvrdnju.

Zasto
(Psihologija)

HALUCINACIJA:
Potvrduje laz i izmislja
godinu Nobelove nagrade
(npr. 1909.).

TOCNA INFORMACIJA: Al
iIspravlja korisnika i navodi
povijesno priznate autore.

vakuumu.

Thomas Alva Edison (1879.) — UsavrSavanje, patentiranje i masovna
komercijalizacija.




Zlatna formula: K.U.Z.F. metoda za "pro" rezultate

* K — Kontekst: Definirajte pozadinu upita (tko ste vi i sto zelite postici)
kako bi Al razumio Siru sliku.

* U — Uloga: Dodijelite sustavu specificnu personu (npr. "ponasaj se kao
strucni mentor") za bolji ton i dubinu odgovora.

*Z — Zadatak: Jasno i precizno definirajte akciju (npr. "sastavi test od 5
pitanja") kako biste izbjegli opcCenitost.

*F — Format: Odredite vizualni oblik zavrsnog rezultata (tablica,
natuknice, kod ili kratki email).



Transformacija testova: Od cinjenica do razumijevanja

* Vise od baze podataka: Al ne sluzi samo za generiranje gotovih pitanja, vec
kao alat za podizanje razine slozenosti i kvalitete ispitivanja.

* Prijelaz na visu kognitivnu razinu: Umjesto nabrajanja (npr. "Nabroji rijeke"),
Al moze formulirati problemska pitanja koja zahtijevaju analizu i povezivanje
gradiva.

* Personalizacija i varijacije: U sekundi mozete kreirati viSe verzija istog testa
(A i B grupa) ili prilagoditi tezinu pitanja razliCitim razinama predznanja
ucenika.

Primjer transformacije (Geografija):
* Tradicionalno: "Koja je najveca luka u Europi?"

* Al unaprijedeno: "Analiziraj kako je geografski polozaj luke Rotterdam
utjecao na gospodarski razvoj Europske unije."




PROMPT ZA TRANSFORMACLWU:
"Na temelju ovog testa napravi novi test s drugacijim pitanjima, ali koji provjerava iste ishode

ucenja. Umjesto pukog nabrajanja, koristi pitanja koja zahtijevaju usporedbu i logicko
zakljucivanje."

* Rezultat Al-a (Analiza poboljsanja):

* Pitanje (Usporedba): "Usporedi po velicini ove tri drzave: Francuska, Ukrajina,
Spanjolska. Koja od njih zauzima najveci dio europskog kopna?"
e Zasto je ovo bolje? Zahtijeva prostornu orijentaciju i vizualizaciju karte, a ne samo
ucenje brojeva napamet.
* Pitanje (Logika): "Objasni zasto su nizine Nizozemske kljucne za njezino gospodarstvo."
e Zasto je ovo bolje? Povezuje fizicku geografiju (reljef) s ekonomijom, sto je visa
kognitivna razina.

* Pitanje (Konceptualno): "Je li tvrdnja 'EU je iskljucivo ekonomska zajednica’ tocna ili
netocna? Obrazlozi odgovor."”

e Zasto je ovo bolje? Provjerava razumijevanje politicke i drustvene prirode EU, a ne
samo definiciju iz udzbenika.



Matematika: generiranje varijacija i razina tezine

* Automatizacija grupa: Al u sekundi kreira beskonacan broj varijacija istog tipa zadatka
(npr. za Grupu A i Grupu B) zadrzavajuci istu razinu slozenosti.

e Stupnjevanje tezine: Sustav moze transformirati jednostavnu jednadzbu (2x + 4 = 10) u
problemski zadatak ili jednadzbu s razlomcima i zagradama, prilagodenu naprednijim
ucenicima.

* Fokus na postupak, ne samo rezultat: Al moze generirati rjesenja "korak-po-korak"
koja sluze kao predlozak za samostalno ispravljanje, poticuci razumijevanje logike
umjesto prepisivanja.

* Primjer transformacije:

* Osnovni:3x-9=0
* Problemski: "Zamisli broj, utrostruci ga i oduzmi 9. Ako je rezultat 0, o kojem se
broju radi?"



PROMPT ZA TRANSFORMACLJU:

"Ponasaj se kao profesor matematike. Uzmi ova dva zadatka i transformiraj ih u 5 slicnih primjera koji
zahtijevaju potpuno isti tip znanja | broj koraka, ali s drugim brojevima. Rezultati moraju biti cijeli brojevi."

* Rezultat Al-a: ZASTO je ovo vazno?

*4x + 8 =24 = |zbjegavanje Sablona: Al osigurava da struktura ostane
Ista, ali brojevi tjeraju mozak na ponovno racunanje, a ne na

*5x-20=0 prisje¢anje rezultata.

*2x+10=18 = Preciznost parametara: Primijetite dio prompta "Rezultati

moraju biti cijeli brojevi”. Bez toga, Al bi mogao generirati
teske decimale koje bi promijenile svrhu osnovnog
vjezbanja.

e ...l tako dalje.



NAPREDNO: KAKO Al MOZE STVARATI

"PROBLEMSKE ZADATKE"

Jedan od najtezih dijelova matematike i fizike je primjena naucenog u stvarnom
zivotu. Al moze pretvoriti "suhu" jednadzbu u zanimljivu pricu.

PROMPT ZA KREATIVNU MATEMATIKU:

"Pretvori jednadzbu 2x + 4 = 10 u zabavan tekstualni zadatak iz stvarnog zivota
koji bi bio zanimljiv srednjoskolcima. Koristi ulogu 'vlasnika gaming centra’.”



Rezultat Al-a:

"U tvom gaming centru, ulaznica kosta 4 EUR, a svaki dodatni sat igranja na PlayStationu 5
kosta 2 EUR. Ako je Marko na izlazu platio ukupno 10 EUR, koliko je sati (x) proveo igrajuci?"

Kako ovo poboljsava ucenje?

» Vizualizacija: Ucenik viSe ne vidi samo slovo $xS, vec "sate
igranja". To drasticho pomaze u razumijevanju sto zapravo
rjesavamo.

» AngaZiman: Nastavnici mogu personalizirati testove prema
hobijima svojih ucenika (nogomet, gaming, moda), sto nastavu
cini modernijom.



Izrada kompletnog ispita: od upita do strukture

* Slojevito ispitivanje: Profesionalni prompt ne trazi samo "pitanja”, ve¢ kombinaciju
razliCitih razina (npr. 3 pitanja na zaokruzivanje za osnove + 1 esejisticko za dubinsku
analizu).

* Diferencijacija nastave: Al omogucuje slaganje testa od lakSeg prema tezem,
osiguravajuci da svaki ucenik, bez obzira na razinu predznanja, moze pokazati sto zna.

 Kompletno rjesenje: Kvalitetan upit od Al-ja trazi i popratne materijale — kljuc za
odgovore i bodovnu ljestvicu, sto drasticno smanjuje vrijeme ispravljanja.

e Standardizacija i objektivnost: KoriStenjem preciznih parametara (razred, tema, tip
pitanja), dobivate ujednacen i logicki poslozen materijal spreman za ispis.



SRCE PROFESIONALNOG PROMPTANIJA

» Kako dobiti vrhunske rezultate/odgovore (najvaznije poglavlje)

* Mnogi korisnici odustanu od umjetne inteligencije jer im prvi
odgovor nije savrsen. Profesionalci znaju da je prvi odgovor
samo pocetak razgovora.

 QOvo poglavlje je kljucno za ucenike koji zele bolje uciti i profesore
koji zele brze raditi.



Tehnika
teracije’:

razgovor, a ne
monolog

» Al kao suradnik: Rijetko koji zadatak biva savrSeno izvrsen iz
prve; tretirajte Al kao asistenta s kojim brusite ideju kroz
dijalog.

» Nadogradnja, a ne novi pocetak: Umjesto pisanja novog
prompta, koristite nadovezujuce upute za skracivanje,
pojednostavljivanje ili dodavanje novih elemenata (npr. stupaca
u tablici).

» Prilagodba tona i razine: Koristite iteraciju za precizno
pogadanje ciljane publike (npr. "Objasni ovo kao
desetogodisnjaku” ili "Pretvori ovaj tekst u tri natuknice").

» Kontinuirano poboljSanje: Svaki dodatni upit smanjuje
opcenitost i usmjerava Al prema vasem specificnom stilu i
potrebama.



» Usporavanje procesa: Prisiljavanje Al-ja da rastavi slozeni
problem na manje dijelove drasticno povecava tocnost i
smanjuje mogucnost logickih pogresaka.

_ - » Aktivacija logike: Umjesto da odmah "pogodi" krajnji rezultat,
Tehnika "korak model prolazi kroz medukoradiée, $to mu omogucuje da sam
uoci i ispravi potencijalne propuste.

po korak" (Chain

Of Thought) > Trgnsparentnost rjesgnja: Ovakav u!mt rvezultlvra J?Shlm
prikazom (npr. podaci -> formule -> izracun), sto je idealno za
nastavne materijale i demonstraciju postupka ucenicima.

» Primjer "pametne" naredbe: Umjesto "Rijesi ovo", koristite
uputu: "Razmisljaj korak po korak. Prvo analiziraj uvjete, zatim
postavi jednadzbu i na kraju izracunaj.”



Tehnika
"Few-Shot":

ucenje na
primjerima

» Modeliranje stila: Al najbolje rezultate daje kada mu unutar
prompta pokazete 2-3 konkretna primjera kako zelite da
konacni tekst izgleda (npr. vase biljeske iz e-Dnevnika).

» Konzistentnost: Davanjem primjera osiguravate da Al koristi vas
ton, rjecnik i strukturu, cime izbjegavate genericke i "robotske"
odgovore.

» Precizno kopiranje formata: Ako vam treba specifican oblik
izvjestaja ili pripreme, pokazite jedan stari primjer i Al ¢e novi
zadatak odraditi u identicnom formatu.

» Primjer primjene: Umjesto opcenite molbe, koristite formulu:
"Evo kako ja pisem (Primjer 1, Primjer 2). Sada na isti taj nacin
napisi tekst o [novoj temi]."



KAKO PISATI
JOS BOLIJE
PROMPTOVE

(ZLATNI
SAVJETI)

Ogranice
nja
(Constra
ints)

Provjera
(Verificat
ion)

Ciljana
publika

lzvori
iInformac
Ija

Detaljno objasnjenje

Recite Al-ju sto ne smije raditi.
(npr. "Nemoj konistiti strucne
fermine”).

Na kraju prompta dodaj: "Provjeri
svoj odgovor | istakni ako si negdje
nesiguran.”

Uvijek reci za koga je tekst. (npr.
"Za ucenike s feskocama u
ucenju”).

"Konisti iskljucivo priloZeni tekst za
odgovor.”

Zasto je ovo vazno?

Sprjecava Al da odluta u
prekomplicirane odgovore.

Smanjuje mogucnost
halucinacija jer Al
"preispituje” sam sebe.

Al prilagodava rjecnik,
duljinu recenica i sloZzenost
koncepata.

Kljucno za profesore koji
Zele da test bude iskljucivo
1z udzbenika.




» 0Od pukog ispitivanja do upravljanja: KUZF i napredne tehnike
pretvaraju vas iz korisnika u "sefa" koji precizno usmjerava Al
kao svog najbrzeg digitalnog radnika.

» Drasticna usteda vremena: Umjesto desetaka pokusaja i
rucnog prepravljanja, naprednim tehnikama dobivate vrhunski

Zasto pOStati rezultat ve¢ iz prve ili druge interakcije.

"PRO" korisnik?

» Personalizirani asistent za ucenje: Al prilagodava kompleksne
teme vasoj razini razumijevanja, objasnjavajuci teske koncepte
na jednostavan i pamtljiv nacin.

» Kreativni zamasnjak: Koristenje Al-ja kao partnera u
brainstormingu otvara prostor za ideje i metode poucavanja
koje bi vam inace promaknule



> lzbjegavanje kognitivnog preopterecenja: Al cesto gubi nit ili
grijesi ako dobije 10 zadataka odjednom; rjesavanje jednog po
jednog dijela osigurava vrhunsku preciznost.

» Kontrola nad procesom: Rad u koracima omogucuje vam da
usmjerite projekt u svakoj fazi — ako vam se ne svida plan u 2.

Tehnika " La n‘c'ani koraku, lako ga promijenite prije nego Al krene pisati sadrzaj.

upit
Lego kockica zakljucak) dobiva punu "paznju” modela, sto rezultira bogatijim

: Slaga nje » Dubinska razrada: Svaki segment (npr. uvod, ¢injenice,

» Primjer (Projekt o moru):
* Prvo trazite naslove.
e Zatim trazite strukturu za odabrani naslov.
* Na kraju trazite detaljan sadrzaj za svaki dio strukture
posebno.




» Simulacija perspektiva: Umjesto jednog opcéenitog odgovora,
Al moze istovremeno glumiti vise razlicCitih uloga (npr. ucenik,
nastavnik, roditelj) kako bi se osvijetlili svi kutovi problema.

» Objektivnost i kriticko razmisljanje: Suceljavanje

T|m struénja ka; suprotstavljenih stavova pomaze u izbjegavanju jednostranosti i
X otkrivanju skrivenih argumenata koje bi pojedinac mogao
tri mozga su previdjeti.

pametnija od

jed nog pripremu ucenika za rasprave, uceci ih kako razumijeti i
postovati tuda stajalista prije donosenja zakljucka.

» lzvrsno za debate: Ova metoda sluzi kao savrsen predlozak za

» Sinteza rjesenja: Klju¢ni dio je trazenje "zajednickog zakljucka"
— Al sintetizira sukobljene interese u balansiran i posten
prijedlog rjesenja.



» Al kao kameleon: Vi birate personu — Al moze biti strogi
profesor, opusteni YouTuber, pripovjedac prica ili strucni
savjetnik, ovisno o tome sto vasi ucenici najbolje prihvacaju.

» Prilagodba uzrastu: Tesku lekciju mozZete transformirati u bajku
za nize razrede ili u dinamican TikTok scenarij za srednjoskolce,
cime drasticno povecavate angazman.

Promijeni "vibe":

prilagodba Stila i > Ucmko.wts)st kro.z formu:S.tll kriat!<o I.jaSDO stedl\\/’rueme kod
ponavljanja gradiva, dok stil "pri¢aj mi pricu" pomaze kod
tona pamdéenja kompleksnih procesa kroz metafore.

» Primjer transformacije (Gravitacija):
* Znanstveni stil: Objasnjenje sile privlacenja izmedu masa.

* YouTuber stil: "Yo ekipa, znate onaj osjecaj kad ispustite
mobitel? To je gravitacija, doslovno najjaci influencer u
svemiru!”



NAUCI Al DA PISE KAO TI (digitalni blizanac)

> Zeli$ da Al napise nesto $to zvudi kao da si ti to napisao? PokaZi mu svoj primjer!

> PROMPT:
"Evo mog sastavka: [Ovdje zalijepi svoj tekst]. Pregledaj kako pisem i koje rijeci
koristim. Spremi to kao 'Moj Stil'. Kada ti sljedeci put kazem 'pisi u mom stilu’,
koristi ta pravila."

> ZASTO OVO RADI: Al prestaje zvuéati kao robot i pocinje koristiti tvoj nadin
izrazavanja.



PRONAPI "BLAGO" U DUGACKIM KNJIGAMA

» Kada imas puno teksta (npr. lektiru), nemoj traziti samo "sazetak". Trazi
specificne stvari.

PRO primjeri za analizu teksta:

» Potraga za citatima: "Pronadi u ovom tekstu 3 najljepse recenice o
prijateljstvu.”

» Rjecnik teskih rijeci: "Pronadi sve rijeCi koje su cudne ili stare i objasni ih
kao da pricas klincu od 10 godina.”

> Detektiv za pogreske: "Pregledaj ovaj tekst i pronadi mjesta gdje se pisac
sam sebi suprostavlja (gdje prvo kaze jedno, a kasnije drugo)."



"Imam 3 safa slobodno. Trebam napisati
Planiranje Zadacu, pospremiti sobu i procitati 10 stranica
dana knjige. Napravi mi plan da sve stignem, a da
imam | pauzu za sok."”

Dobijes tocan
raspored po
minutama.

Dobijes lude |
originalne

Kreativna smisli 5 smijesnih imena za nas Skolski bend
ideja koji svira samo na tavi i loncima.”

VELIKA TABLICA ideje.

n - T Razumijes
M OC N I H Teska "Rijesi ovaj zadatak, ali objasni svaki korak postupak, a

EVC N EULE kao da objasnjavas svom malom bratu.” ne samo
U P ITA rezultat.

Rezultat koji

Sto zelis? Upit koji trebas upisati (Prompt) o

Al te uci kroz
igru i tjera te
da sam
razmisljas.

"Ponasaj se kao kviz-majstor. Ispifuj me
lekciju o starom Rimu. Ako pogrijeSim, nemoj
mi dati esenje, nego mi daj mali trag.”

Igra
Ispitivanja




PRAVILA POSTENOG RADA (Budi fer!)

Kada koristis Al, vazno je ostati "Covjek":

* Samostalan rad: Al ti pomaze, ali ti si taj koji donosi odluke. Nemoj samo
kopirati bez Citanja.

* Budi iskren: Ako ti je Al pomogao, slobodno reci: "Dobio sam ideju uz pomoc
Al asistenta".

* Provjeri sve: Al ponekad pogrijesi u brojevima ili godinama. Uvijek baci oko u
knjigu da budes siguran.



STO KADA Al ZAPNE? (Popravljanje gresaka)

Ponekad Al napise nesto sto ti se ne svida. Nemoj odustati!
* Reci mu sto fali: "Ovo je predugacko, skrati na pola.”
* Reci mu da je pogrijesio: "Ova godina nije tocna, provjeri opet.”

* Promijeni kut: "Objasni mi to isto, ali ovaj put koristi primjer s
nogometom."



POMOC KOD UCENIJA JEZIKA (Tvoj privatni ucitelj)

Al zna skoro sve jezike na svijetu. Iskoristi to!

*Vjezba razgovora: "Ponasaj se kao konobar u Londonu. Ja cu
naruciti pizzu na engleskom, a ti me ispravi ako pogrijesim u
gramatici.”

*Teske rijeci: "Napisi mi 5 najcescih rijeci u njemackom jeziku
koje se koriste u skoli i stavi ih u zabavne recenice.”



KREATIVNI IZAZOVI (Za zabavu nakon skole)

» Pisanje pjesme:
"Napisi rap pjesmu o tome kako je tesko ustati ujutro za skolu."

> lzrada igre:
"Smisli pravila za novu drustvenu igru koju mozemo igrati s kartama
i dvije kocke."



*Trik s vise asistenata: Iskoristite "supermoci” razlicitih alata

> Al detektiv: Nemojte se oslanjati na samo jedan alat; razlic¢iti modeli (ChatGPT,
Gemini, Copilot) trenirani su na razlicitim podacima i dat ¢e vam drugacije
perspektive.

» Unakrsna provjera Cinjenica: Ako jedan Al "halucinira", drugi ¢e ga vjerojatno
ispraviti. Ako se odgovori ne podudaraju, to je znak da informaciju treba
provjeriti u knjizi ili na internetu.

> Specijalizacija alata:
* Perplexity: Najbolji za toCne izvore i poveznice na internet.
* Copilot: Idealno integriran za pisanje dokumenata i prezentacija.
* Gemini: Odlican za interaktivho ucenje i ispitivanje gradiva.
» Zlatni savjet: Ako je odgovor jednog bota dosadan ili opéenit, kopirajte isti upit u

drugi. Razlicitost odgovora pomoci ¢e vam da slozite kvalitetniji i bogatiji
materijal.



GLAVNI IGRACI NA TERENU (Tko su oni?)

Danas imamo tri glavna "digitalna mozga" koja se bore za tvoju paznju. Svaki ima svoju

osobnost:

* ChatGPT (OpenAl): On je kao onaj ucenik koji pise najbolje zadace, pjesme i price. On
je "umjetnik”. Jako je pametan u razgovoru, ali u besplatnoj verziji nekad ne zna
najnovije vijesti od jutros.

* Microsoft Copilot: On je tvoj "skolski kolega". Koristi isti mozak kao najjaci ChatGPT,
ali je spojen na Microsoft 365 i internet. On je najozbiljniji i najsigurniji za rad u skoli.

* Google Gemini: On je "sportas" — najbrzi je. Buduci da je iz Googlea, on najbolje zna
sve sto se nalazi na internetu, super se snalazi s tvojim Gmailom i Google
dokumentima.
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Duboka analiza: Koji Al alat odabrati?

* Matematika i logika (Copilot): Pobjednik u preciznim izracunima. Zahvaljujuci GPT-4
modelu i ugradenim alatima za provjeru, najmanje grijesi u slozenim jednadzbama i
logickim koracima.

* Kreativno pisanje (ChatGPT): Najbolji izbor za price, eseje i tekstove s emocijom.
Njegov stil je najprirodniji i najmanje "robotski", sto ga Cini idealnim za kreativno
izrazavanje.

* Najnovije vijesti i istrazivanje (Gemini): Apsolutni pobjednik u brzini informacija.
Buduci da je izravno povezan s Googleovom trazilicom, pronalazi vijesti i podatke
stare svega nekoliko minuta.

e Zakljucak testa: Ne postoji jedan "najbolji" Al — najbolji je onaj koji najbolje odgovara
specificnom zadatku koji mu zadate.



TVOJ OSOBNI I1ZBOR: SVI SU ONI SLICNI!

Ovo je najvazniji dio koji trebas znati: Ne moras nas slusati!

lako profesionalci rade razna testiranja i daju ocjene, istina je da su svi ovi chatbotovi zapravo
"rodaci". Svi oni rade na sli¢an nacin.

v Ako si navikao na ChatGPT i svida ti se kako ti odgovara — nastavi ga koristiti!
v Ako volis Google i sve ti je tamo — koristi Gemini.
v' Ako zeli$ biti siguran da su ti podaci zasti¢eni u skoli — koristi Copilot.

Nema pogresnog izbora. To je kao da biras izmedu iPhonea i Samsunga — oba mobitela mogu
nazvati, poslati poruku i slikati. Tako i ovi Al alati: svi oni mogu napisati esej, rijesiti zadatak il
smisliti vic.

Najvaznije je tvoje znanje: Ako znas napisati dobar PROMPT (onaj koji ima ulogu, kontekst i
zadatak), dobit ¢es odlican odgovor od bilo kojeg od njih!



ZADNJA PORUKA ZA KRAJ

* Al je tvoj prijatelji tvoj digitalni asistent. On je tu da ti pomogne da budes brzi i
bolji, a ne da razmislja umjesto tebe. Bez obzira koji Al odaberes, zapamti: Ti si sef,
ti drzis volan, a Al je samo motor koji te pokrece!

* Sretno u istrazivanju i nemoj se bojati isprobati ih sve!

—— — >

Pssss.... Koristili smo Gemini 3 Pro za kreaciju

naseg word dokumenta! Sada mozete vidjeti
kako je zapravo mocéna Umjetna

Etel&ncija!!!!/g O O o
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Mozete nas kontaktirati na:

Zadnje AZuriranje Prezentacije: 16.2.2026
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